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Erzahlen mit ICH+DU fordern



Was meint Early
Literacy?

o Early Literacy

o praliterale” Erfahrungen - friihe
literale Erfahrungen

o Erfahrungen im Umgang mit
Sprache und Schrift im weitesten
Sinne

o Einsichten in Sprache und Schrift




Warum sollte man die
Early Literacy im
Kindergarten fordern?

o Schulischer Schriftspracherwerb
baut auf Vorerfahrungen auf, keine
Stunde Null

o Unterschiedliche Erfahrungen in der
Schriftkultur je nach familiarem
Hintergrund

o Zugange zur Schriftkultur

unabhangig vom soziokulturellen
Hintergrund ermaoglichen



Aspekte der Early Literacy

Gesprochene Sprache
(verstehen und sprechen)

Verstandnis vom Nutzen
von Schrift

Visuelle Konzepte der
geschriebenen Schrift

Phonologische
Bewusstheit

Fdhigkeit zur
Dekontextualisierung

Unterschiedliche Arten zu
schreiben, zunehmendes
Bewusstsein fir die
Konventionen der Schrift

Zunehmende
Buchstabenkenntnis

Bilder lesen

(Visual Literacy)

Wissen Uber Biicher und
deren Wertschatzung

Motorische Aspekte
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Gesprochene Sprache
(verstehen und sprechen)

Erzahlfahigkeit

o wichtige sprachliche Kompetenz

o Wird Ublicherweise im Elementar- und Primarbereich erworben
o Einfluss auf die weitere schulische und soziale Entwicklung

o Geschichten konstruieren = folgen einer inneren Logik, auch grammatikalisch
verknipft

o Gesprachsabsicht, z.B. von sich erzahlen, seine Meinung zu einem bestimmten Thema
aullern oder Gegenuliber unterhalten

(Gerlach 2016)



Gesprochene Sprache
(verstehen und sprechen)

Erzahlfahigkeit
o Uber verschiedene sprachliche Ausdrucksfihigkeiten verfligen

o Sich der Schriftsprache im Mindlichen annahern



Erzahlen und miteinander sprechen

Was macht eine ErzGhlung ause Wann ist etwas
erzQhlenswert?

Noftieren Sie einige Stichworter im Chat.



Erzahlen und miteinander sprechen

Madchen, vier Jahre erzahlt eine frei erfundene Geschichte:

Einmal

Warte mal, jetzt fang an.

Ein Stock

Und die Blume sagt zun Stock

,Das wirst du nicht glauben, ich klettere auf ein Haus.”
Und der Stock sagt: , Nein, ich gehe da auch hoch.”
Und dann fallte der Stock runter.

Und dann sagt der: ,Aua, wer kann mir helfen?“

Und dann sagte die Blume: ,Ich geh da auch. Ich habs bald gewonnen.”
Und dann klapperte der auch noch um.

Und der Sieger war die Blume.

Zu Ende.



Erzahlen und miteinander sprechen

Madchen, vier Jahre erzahlt eine frei erfundene Geschichte:

Einmal Setting

Warte mal, jetzt fang an.

Ein Stock

Und die Blume sagt zun Stock

,Das wirst du nicht glauben, ich klettere auf ein Haus.”

Und der Stock sagt: , Nein, ich gehe da auch hoch.”

Und dann fallte der Stock runter.

Und dann sagt der: ,Aua, wer kann mir helfen?”

Und dann sagte die Blume: ,Ich geh da auch. Ich habs bald gewonnen.”

Komplikation

Und dann klapperte der auch noch um.

Und der Sieger war die Blume. AUﬂéSUﬂQ
Zu Ende. Ende



Erzahlen und miteinander sprechen
Verschiedene Erzahlungen

Primare
Produktion

Reproduktion




Erzahlen und
miteinander
sprechen

Primadre
Produktion

Fiktiv (erfunden)

nicht fiktiv (nhach
einer wahren
Begebenheit)




Erzahlen und
miteinander
sprechen

Hast du auch
Silvester gefeierte
Zeichne!

m
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Der Fasching ist eine lustige Zeit! Er wird auch
Karneval oder Fasnacht genannt. In den Tagen
vor der Fastenzeit verkleiden sich viele Menschen

Primdare
Produktion

Fiktiv (erfunden)

nicht fiktiv (nach
einer wahren
Begebenheit)




Primdare
Produktion

Erzahlen und @ ¢
miteinander | . 12 Fiktiv (erfunden)
sprechen -

Zeichne die Uhrzeit : o
richtig ein und erzdhle nicht fikfiv (nach

e detr Tagablaafi : ‘ einer wahren
: 1 Begebenheit)

Eher erklaren,
aber auch
Gemeinsam-
keiten zum
Erzahlen



Ratseln @ :
mit Miau @ : somvet scrtn, Kannst du erklaren,

plg = Naturliche Ablaufe kennenlernen und s 4
rza e n u n : was sich an den zwei

Bildern verandert hat

miteinander und warum?_e
sprechen

Finde die 6
Unferschiede!
Kreise ein! 2

Erklaren, aber
auch
Gemeinsam-
keiten zum
Erzahlen
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Erzahlen und
miteinander
sprechen

Reproduktion

visuelle Vorlage
>

Bildergeschichte

auditive Vorlage
>

Nacherzdhlung
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Erzahlen und
miteinander
sprechen

o Bilder verstehen

o Bilder als
zusammenhdngende
Einheit betrachten (muss
Kind lernen),

o Neue Informationen und
Wissensinhalte einordnen

Primdare
Produktion
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nicht fiktiv

Reproduktion
visuelle Vorlage
>
Bildergeschichte
auditive Vorlage
>
Nacherzhlung

Becker 2001




Erzahlen und Primdre

I : Reproduktion
miteinander Produktion

visuelle Vorlage
sprechen fiktiv N
Bildergeschichte

auditive Vorlage
>

Nacherzahlung

o Bilder gedanklich zu nicht fiktiv
Geschichteneinheit verbinden

o mentales Konzept strukturieren,
Handlung, Person, Ort und Zeit
definieren Becker 2001

o mentale Konzept formulieren




Erzahlen und Primdre

I : Reproduktion
miteinander Produktion

visuelle Vorlage
sprechen o v
Bildergeschichte

audifive Vorlage
>

Nacherzdhlung

nicht fiktiv

o oft erst mit 5 Jahren kdnnen
Kinder einzelne Bilder puzzleartig
mental zu einer Geschichte
Zusammensetzen

Becker 2001




Ordne die Puzzleteile

o0 &
SC hone cienrdelC:le):cz::irf Schreibe die pqssenden
. . Zahlen zu den Bildern und
WI nte rze't erzahle die Geschichte.
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Erzahlen und
miteinander
sprechen

Reproduktion
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visuelle Vorlage --
>

Bildergeschichte

auditive Vorlage
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Erzahlen und
miteinander
sprechen

Modell von Erzdahlstrukturen (in Anlehnung an
Boueke (1995)) in ErzGhlungen geht von vier
Struktur- und Texttypen aus.

o |solierte Ereignisdarstellung
o Lineare Ereignisdarstellung
o strukturierte Ereignisdarstellung

o narrativ-strukturierte Ereignisdarstellung (Becker
2001, S. 20)



Erzahlen und
miteinander
sprechen

Isolierte Ereignisdarstellung

o Einzelne Ereignisse inhaltlich
nicht verbunden

o Viele direkte Verweise auf das
Bild: da ist, hier ist...

Becker 2001



Erzahlen und
miteinander
sprechen

Lineare Ereignisdarstellung

o einzelne Ereignisse sind durch additive,
temporale oder kausale Konnekftoren
gleichwertig miteinander verbunden (,,und
dann...”)

o HOhepunkt oder Komplikation gibt es nicht

Becker 2001



Erzahlen und
miteinander
sprechen

Strukturierte Ereignisdarstellung
o Ereignisse verbunden

o Mindestens ein Ereignis von

anderen abgehoben Becker 2001
- Markierte Episoden



Erzahlen und
miteinander
sprechen

narrativ-strukturierte Ereignisdarstellung
o Wie strukturiert Ereignis Darstellung
Dazu affektive und evaluierende Merkmale

o sprachlich
o Worter wie: sehr, viel, ganz
o Evaluierende Adjektive (glucklich, schon)
o Expressive Verben (heulen, lachen, staunen)

Becker 2001



Erzahlen und
miteinander
sprechen

Dazu affektive und evaluierende Merkmale

o Inhaltlich
o Innere Zustdnde

o Beschreibung von Gedanken, Wunschen,
Empfindungen

o Direkte oder indirekte Rede Becker 2001



Vertrauen

Erzahlen und
miteinander
sprechen

Innere Zustande

Beschreibung von Gedanken,
Wunschen, Empfindungen

Direkte Rede




Erzahlen und miteinander sprechen

Fiur Kinder gut:

o Mischung aus Reproduktion und primare Produktion, wenn
Geschichte nach Bildvorlage weitererzahlt wird

o Besonders forderlich fur Sprachforderung und Forderung der
kognitiven Entwicklung



Erzahlen und
miteinander
sprechen

Mischung aus
Reproduktion
und primare
Produktion




Erzahlen und miteinander sprechen

Wichtig flr die Arbeit mit Kindern
o Kommunikative Einbettung des Erzahlens
o Szenischer Vorstellungsraum entwickeln



Erzahlen und miteinander sprechen

Szenischer Vorstellungsraum entwickeln

Einleitung/Setting Komplikation Auflésung
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Erzahlen und
miteinander sprechen

o |nteraktionspartner: Erzahltes
verstanden?

o Erwachsene antizipieren viel
-2 Fir Kind nicht immer
Notwendigkeit, etwas
ausreichend zu
versprachlichen



QR Codes im ICH+DU

oVerschiedene zusatzliche Angebote fir Sie

o Frage: Haben Sie schon die QR-Codes genutzt?



r/Februar 2023
ICHEDUJ Rund ums Jahr 2u Seite 5

QR Codes im ICH+DU
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Ausmalbild

DIGITAL

jungoesterreich.at
KINDERGARTENSERVICE

edurl.at/6kpb3r
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Die Zeit
O e S Uhr-Bodenbild

Material:
verschiedene Alltagsgegenstande, Seil, Ticher, Legematerial, Entspannungsmusik

Anleitung:
Die Uhr wird im Vorhinein mit den Kindern besprochen.
Z.B.:

Wozu braucht man eine Uhr?

Welche Uhren kennt ihr bereits? (Armbanduhr, Wanduhr, Wecker, Kirchenuhr usw.)

Wie kann eine Uhr aussehen? (Formen, Farben)

Welche Zahlen kennt ihr schon auf der Uhr?

Womit wird die Zeit angezeigt? (Zeiger, digital)

Vergeht die Zeit langsam oder schnell? (Z. B.: Ein Vormittag im Kindergarten? Eine Stunde am Spielplatz?
AnschlieRend kann eine Minute innegehalten werden. Verging diese Minute langsam oder schnell?)

Danach legt die Padagogin/der Padagoge einen groRen Kreis am Boden auf. Dieser kann durch ein Seil abgegrenzt
werden. Sollte ein runder Teppich vorhanden sein, kann auch dieser genutzt werden.

Die Kinder konnen nun den Kreis mit bunten Tlchern auslegen. Sollten die Kinder schon Vorkenntnisse zu den
Jahreszeiten haben, kénnen sie diese auch mit den Farben im Kreis darstellen (siehe Abb. 1).

Nun wird gemeinsam uberlegt, mit welchen Gegenstanden man die Zahlen und Zeiger darstellen konnte (z. B.:
Alltagsgegenstande, Legematerial, Spielsachen usw.).

Die Uhr wird dann gemeinsam vervollstandigt.

AbschlieRend durfen die Kinder mit der Uhr experimentieren und verschiedene Uhrzeiten darstellen.

Didaktische Hinweise:
W eine ruhige, entspannende Instrumentalmusik im Hintergrund sorgt fir eine wohlige Atmosphare
W die Ideen der Kinder aufgreifen und ihnen Zeit lassen, diese umzusetzen

Bildungsziele:

B Gemeinschaftssinn starken
B Kreativitat anregen

W Zeitbegriffe erfassen
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edurl.at/4cabb6
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Ziehe alle groBen Formen
blau und alle kleinen
Formen orange nach.

Arbeitsblatt
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QR Codes im ICH+DU
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DaZ-Spiele mit Prapositionen
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Arbeitsanleitung:

Material:

-ICH+DUS. 15

- ausgeschnittene und laminierte Bildkartenpaare (AB S. 4/5)
- ausgeschnittene Tierfiguren, Baume und Straucher (AB S. 6)

Einstieg:

Spielen Sie mit den Kindern ein Bewegungsspiel: Geben Sie bestimmte Verben vor (z. B.: laufen, hipfen, schleichen
usw.) und die Kinder sollen die passenden Bewegungen dazu ausfiihren. Verwenden Sie dabei bekannte Worter
und achten Sie darauf, die Verben von S. 15 einzufihren (schleichen, landen, hiipfen, springen). Machen Sie die
Bewegungen vor, wahrend Sie das jeweilige Verb nennen. Fiihren Sie auRerdem die Tiernamen ein (z. B.: Springe
wie ein Hase. Schleiche wie ein Fuchs. Usw.).

Hauptteil:

Schauen Sie sich anschlieRend gemeinsam S. 15 im ICH+DU an. Lassen Sie die Kinder zunachst frei erzahlen, was
sie auf den Bildern sehen. Greifen Sie die AuRerung der Kinder auf, verbessern Sie ggf. grammatikalisch richtig und
heben Sie den Artikel, welcher die Kasus-Markierung tragt, durch eine besondere Betonung hervor.

Nehmen Sie Au&erungenjedoch nicht nur sprachlich, sondern zusatzlich gestikulierend auf. Nutzen Sie eine Figur
und eine Pflanze vom Arbeitsblatt (ggf. konnen auch Spielsachen aus der Spielecke verwendet werden), um die

Prapositionen zu veranschaulichen. Fordern Sie dann die Kinder auf, mit den Handen das Gesehene nachzumachen.

Z.B:
Der Hase springt unter die Erde. (Eine Faust stellt den Hasen dar. Die andere Hand, flach ausgestreckt, stellt die
Erde dar. Die Hasen-Faust wird dann unter die zweite Hand bewegt.)

Der Fuchs schleicht hinter den Strauch. (Eine Faust stellt den Fuchs dar und die andere Hand, mit nach oben ausge-
streckten Fingern, stellt den Strauch dar. Die Fuchs-Faust wird hinter die zweite Hand bewegt.)

Die Kinder imitieren die Handlung und bilden dabei im Chor den Satz.

Hinweis: Der Satz mit der Eule fordert den Dativ, die anderen Satze den Akkusativ.

Schwierigere Satze mit Dativ

Ggf. kénnen Sie mit Fuchs, Eichhérnchen und Hase auch Satze mit dem Dativ bilden. Fragen Sie dafur:

Wo ist der Fuchs jetzt? Der Fuchs ist hinter dem Strauch.

Wo ist das Eichhérnchen? Das Eichhérnchen ist auf dem Baum.

Wo ist der Hase? Der Hase ist unter der Erde.

Greifen Sie die AuRerung der Kinder auf, verbessern Sie die A 1 ggf. gr: ikalisch korrekt und heben Sie

den Artikel durch eine besondere Betonung hervor.

Was passt zusammen?

Verteilen Sie die Bildpaare so, dass jedes Kind eine Karte in der Hand halt und ein anderes Kind die jeweils dazu-
gehorige Karte bekommt (je nach Anzahl der Kinder konnen auch weniger Karten verteilt werden). Sie konnen das
Spiel in zwei Varianten spielen:

Arbeitsmaterial zum Magazin ICH+DU, Blatt 2 von 6 www.jungoesterreich.at
Autorin: Dr. Hanna Sauerborn; lllustration: Melanie Gurtler KINDERGARTENSERVICE
© JUNGOSTERREICH Bildungsmedienverlag, Innsbruck
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Vorbereitende Tatigkeit:

Im Vorfeld werden die
Bingo-Karten und einzelnen
Bildkartchen ausgeschnitten
und laminiert.

Spielanleitung:

Alle Mitspieler bekommen
jeweils eine Bingo-Karte.
Die Bildkartchen werden
gemischt und verdeckt am
Tisch aufgelegt. Nun darf
das erste Kind ein Kartchen
nehmen und es umdrehen.
Ist das Tier auf dem Bildkart-
chen auf seiner Bingo-Karte
abgebildet, darf es es auf die
richtige Position der Karte
legen.

Sollte das Tier nicht zur
eigenen Bingo-Karte passen,
fragt das Kind z. B. ,Wer hat
das Eichhérnchen?” und ver-
schenkt es anschlieRend an
einen seiner Mitspieler, der
das gesuchte Tier braucht.
Der Spieler, dessen Bingo-
Karte zuerst voll ist, ruft:
LBINGO!" und hat das Spiel
gewonnen.

Mit den Tieren durchs Jahr

Ausgabe 3,
Janner/Februar 2023
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Meine inneren Schatze

Alles hat seine Zeit
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Im Friihling, ja, im Frihling, die warme Sonne lacht. Lied
Die Tiere werden munter und die Natur erwacht. ralchst
KINDERGARTENSERVICE

3.

Im Sommer, ja, im Sommer, da schwimmen wir im See.
Wir bauen eine Sandburg und rufen laut: ,Jucheee!"

4.
Und wenn der Herbst ins Land zieht, dann weht ein kihler Wind.
Die Blatter auf den Baumen, die fliegen fort geschwind.

Arbeitsmaterial zum Magazin ICH+DU, Blatt 1 von 4
Autorin: Isabella Kurz: lllustration: Melanie Gartler © JUNGOSTERREICH Bildungsmedienverlag, Innsbruck
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Bewegungseinheit

jungoesterreich.at
KINDERGARTENSERVICE

edurl.at/m2faom



QR Codes im ICH+DU

o Frage: Welche der Angebote wirden Sie nutzen? Schreiben Sie lhre
Antworten in den Chat.



QR Codes im ICH+DU

o Welche weiteren Angebote wirden Sie sich winschen? Schreiben
Sie |hre Antworten in den Chat.



Aspekte der Early
Literacy fordern:
Erzahlen und
miteinander
sprechen

mit
|ICH+DU
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Welches
Potential bietet
diese Aufgabe
im Hinblick auf
das Erzdhlene

Wo liegen die
Grenzen@e

Schreiben Sie ein
paar Gedanken
in den Chat.




Die Erzahlhand

Szenischen Vorstellungsraum
entwickeln (Einleitung/Setting,
Komplikation, Auflosung)
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entwickeln (Einleitung/Setting, Wgnna )
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Geschichtenzeit
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Die Schildkrofe und der Hase

Eine Schildkréte kroch langsam ihres
Weges. Da kam ein Hase daher. Er sah, wie
langsam die Schildkréte war und begann sie
zu verspotten. ,Mit deinen kurzen Beinen
kommst du ja kaum von der Stelle. Du bist
das langsamste Tier, das ich je gesehen

habe. Pass nur auf, dass du beim Gehen
nicht einschléfst!*, spottete der Hase. ,,Lach
du nur Hase, bisher bin ich noch immer

an meinem Ziel angekommen®, antwortete
die Schildkréte. ,,So langsam wie du bist,
brauchst du fiir deinen Weg sicherlich einen
ganzen Tag, wihrend ich so schnell hiipfe,
dass ich in kiirzester Zeit an meinem Ziel bin®,
scherzte der Hase weiter. Die Schildkréte sah
den Hasen an und meinte: ,Nun gut, dann
lass uns einen Wettlauf veranstalten®.

Der Hase lachte und lie sich eher aus Scherz
auf die Wette ein.

Es kam der Tag, an dem der Wettlauf
stattfinden sollte. Das Ziel wurde bestimmt
und beide starteten gleichzeitig von der
Startlinie aus los. Die Schildkréte kroch
langsam, aber unermiidlich. Der Hase
dagegen legte sich mit méchtigen Spriingen
ins Zeug und zeigte den Zuschauern noch
allerhand waghalsige Kunstspriinge um den
Spott fiir die Schildkréte, die weit hinter
ihm lag, auf die Spitze zu treiben.

20

Als der Hase nur noch wenige Schritte vom
Ziel entfernt war, legte er sich ins Gras nieder.
Die Schildkrdte ist noch so weit vom Ziel
entfernt, da kann ich mir eine kleine Rast
gonnen*, dachte sich der Hase.

Kaum aber hatte er sich ins Gras gelegt,
schlief er auch schon ein, denn die groen
Spriinge hatten ihn miide gemacht.

Plotzlich wurde der Hase vom Jubel der
Zuschauer geweckt, da die Schildkrote gerade
die Ziellinie erreicht und gewonnen hatte.

Der Hase musste beschdmt zugeben, dass
ihn das Vertrauen in seine Schnelligkeit so
leichtsinnig gemacht hatte, dass ihn sogar
die langsame Schildkréte mit Ausdauer
besiegen konnte.

nacherzéhlt von M. Haberlandnder

©

ingoesterreich.at
KINDERGARTENSERVICE

Kannst du den Wettlauf

der beiden nachspuren? /

Welches
Potfential bietet
diese Aufgabe
im Hinblick auf
das Erzdhlen?

Schreiben Sie ein
paar Gedanken
in den Chat.



Sprechen anregen

oreichen Kontext bieten

(= u.a.
Wortschatzerweiterung)

o Viele Kanale nutzen (vgl.
Navigation im Auto)

o Bezlige herstellen

Umfahre die Tierspuren
im Slalom und zeichne
einen rofen Punkt an die

richtige Stelle.
Ich schleiche

HINTER den
Strauch.

Ich hiipfe NEBEN
}\\4 den Baum.
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Ich springe
i UNTER die Erde.




Was isst du wann am

liebsten? Hake ab!
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Sprechen
anregen

o Chunks einfUhren: ich esse gerne, mir
schmecken, zum FruhstUck esse ich
gerne...

o Weitere Worter suchen (z.B. Adjektive,
um Geschmdacker zu beschreiben:
kalt, warm, sUB, herzhaft, saftig...)

o Wiederholen

o In sprachlich sinnvollen
kommunikativen Kontext einbinden



Ratseln

mit Miau

Kannst du erklaren,
was sich an den zwei
Bildern verandert hat
und warum?

Finde die 6
Unferschiede!
Kreise ein!
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Sprechen
anregen

Beobachtungsfragen
stellen, dabei
Bildverstehen
unterstUtzten




Fragen

Welche Fragen haben Sie?

Schreiben Sie lhre Fragen in den Chat.
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NEU!
Ubungen
zu EARLY
LITERACY

- SOS “,,' WEBINAR: xxx
KINDERDORF W am x. xxx 2023 um x:x Uhr

Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit!



