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L E H R E R S E R V I C E

Name:

TTeessttee  ddiicchh  sseellbbsstt!!  
EEssccaappee  
 
 
AAcchhttuunngg!!  EEss  kköönnnneenn  iimmmmeerr  mmeehhrreerree  AAnnttwwoorrtteenn  rriicchhttiigg  sseeiinn!!  
 
WWaarruumm  ggeerräätt  EEmmmmaa  zzuu  BBeeggiinnnn  iinn  PPaanniikk??  
A Sie hat Angst vor Josh. 
B Sie mag keine Escape-Rooms. 
C Sie hat Angst vor engen, dunklen Räumen.  
D Sie hat sich verletzt. 
 
 
WWaarruumm  wwiillll  JJoosshh,,  ddaassss  aallllee  iihhrree  HHaannddyyllaammppeenn  aauusssscchhaalltteenn??  
A Um Strom zu sparen 
B Damit niemand schummelt 
C Damit sein Schwarzlicht funktioniert 
D Weil Easy Democracy es verlangt 
 
 
WWeellcchhee  PPrroobblleemmee  iimm  TTeeaamm  wweerrddeenn  iimm  TTeexxtt  ddeeuuttlliicchh??    
A Es besteht eine ungleiche Machtverteilung.  
B Die Jungen werden von den Mädchen nicht ernst genommen. 
C Die Anerkennung für Leistungen ist ungerecht verteilt. 
D Das Team ist nicht in der Lage, Lösungen zu finden. 
 
 
WWeellcchhee  FFuunnkkttiioonneenn  hhaatt  ddiiee  AApppp  „„EEssccaappee  TThhee  DDeemmooccrraattiicc  GGaammee““??    
A Nachrichten senden 
B Geld verdienen außerhalb des Spiels 
C Bezahlen mit Coins  
D Telefonieren über EscapeSpeech  
 
 
OOrrddnnee  ddiiee  FFiigguurr  ddeenn  ppaasssseennddeenn  EEiiggeennsscchhaafftteenn  zzuu  
Josh  a) reflektiert, vermittelt, denkt an Fairness  
Emma  b) wissensorientiert, technikaffin, dominant  
Sarah  c) impulsiv, ungeduldig, provokant  
Marc  d) ängstlich, sensibel, beobachtend  
 
 
Das Spiel belohnt Wissen und Schnelligkeit mit Coins. 
Bewerte dieses System im Hinblick auf Gerechtigkeit. Begründe deine Meinung. 
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